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Microsoft HoloLens 2




Innovation Mixed Reality
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REAL - LEARNING

~Lerninhalte zum Greifen nahe”

= 2D Lehrbucher werden mit
ixed Reality- Hologrammen lebendig

Imensionales lernen flr bessere
=" Wissensvermittlung



Innovation

Hologramm

Optimierung des Realismusgrades

Mixed Reality - Technologie

Mixed Reality

Learning

Innovative Kombination aus Mixed Reality

Hologrammen und Prasenzlernen
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HOLOPACKAGE University
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Unterstutzung im Theorieunterricht

HOLOPACKAGE University
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Erstellung am Computer (Trainer) Visualisierung fir den Trainee

Unterstutzung im Theorieunterricht
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Erstellung am Computer (Trainer) Visualisierung fiir den Trainee

Unterstutzung im Theorieunterricht

HOLOPACKAGE University

nnnn




Produkt

Unterstijtzung im Theorieunterricht

HOLOPACKAGE University



Distance - Learning
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Distance - Learning

THIS'S WHY:

Fernsteuerung Uber Tabletversion

Diese Interaktion wird "LIVE" durchgefthrt und wird
vom Padagogen oder Professor uber seine Tablet-
Software gesteuert.

Visualisierung am jeweiligen Ausbildungsort

Diese Technologie erlaubt es Ihnen, wo Sie auch immer
wunschen, das Hologramm zu visualisieren.

Holografische Fernlehre auch in Krisenzeiten

Mit der wachsenden Sorge um die Auswirkungen von
COVID-19 treffen viele Verantwortliche im Bildungsbereich
die schwierige Entscheidung, Schulen und Universitaten zu
schlieBen. Um die Umstellung auf Fernunterricht zu
erleichtern, werden wir als REALSIM eine Innovation
einfUhren.



Distance - Learning L?

= Distance - Learning

Ortsungebundenes Lehren und Lernen

= Fernlehre mit 3D animierten Modellen

Innovation im Bereich neuartiger Visualisierungstechnologie

= | ehre auchin Krisenzeiten

Dreidimensionales lernen wahrend einer Pandemie, oder
anderen Krisen ohne Einschrankungen moglich

= Kostengunstiger als Virtual Reality

Umgebung bleibt real, nur die Lehrinhalte werden programmiert
und modelliert

= Keine Motion Sickness

Keine Motion Sickness / Ubelkeit

Vernetzte Technologie hat eine globale Reichweite, die nicht nur neue Moglichkeiten, sondern auch

komplexe multikulturelle und padagogische Antworten bringt.




